3D-Druck mit OpenSCAD el ‘

OpenSCAD Einfuhrung

Am Beamer sollen kurz die Syntax, Begrifflichkeiten und Funktionsweise von OpenSCAD
demonstriert werden. Je nach Altersstufe und Vorwissen konnen unterschiedliche Begrifflichkeiten
verwendet werden. Um Misverstandnisse zu objektorientierten Sprachen zu vermeiden, sollte der
Begriff ,Objekt” moglichst vermieden werden. Den Begriff ,Vektor* nur Dbei
Oberstufenschiiler*innen verwenden und ansonsten durch ,Richtung” ersetzen.

Die Differenz und Schachtelung von Funktionen ist eine haufige Fehlerquelle, darum sollte ein
Beispiel mit zwei Korpern, einer Translation/Rotation und einer Differenz gewahlt werden.
Anhand dieses Beispiels soll Folgendes in 5 Minuten live erarbeitet und programmiert werden:

Begriffe:

Modell: das gesamte Fertige

Korper: Uberbegriff fiir alle sichtbaren oder bearbeitbaren Objekte in OpenSCAD
Primitive Korper: Kugeln, Quader, Zylinder, Polyeder/,Vieleck”

Funktion: Veranderung oder Kombination von Korpern

Differenz: LAusschnitt” von einem Korper aus einem anderen Korper

Syntax:

Runde Klammern ():  beschreibt, wie Kérper/Funktion erstellt/angewendet werden soll
Geschw. Klammern {}: beschreibt, worauf die Funktion angewendet werden soll
Eckige Klammern []: st ein Vektor bzw. beschreibt in der Regel eine Richtung oder ,x-y-z-Werte*

Funktionsweise

e Modell wird aus primitiven Kérpern zusammengesetzt
e Funktionen werden auf Korper angewendet

e Funktionen lassen sich schachteln

e Unterschied zwischen Vorschau und Rendern

Beispiel:

e Wiirfel erstellen und eine Zahl einsetzen
»im Editor wird 3D-Modell beschrieben”
»3D-Modell wird aus primitiven Korpern zusammengesetzt“
.cube ist der Name des Befehls, um Quader und Wiirfel zu erstellen“
»in runden Klammern wird angegeben, wie der Wiirfel aussehen soll”
o ,aufVorschau driicken und man sieht das Modell”
e Vektor anstatt der Zahl einsetzen
o ,Ineckigen Klammern konnen wir auch Hohe, Breite und Tiefe angeben.”
e  Wiirfel verschieben
o ,Auf diesen Wiirfel konnen Funktionen angewendet werden.”
o ,translate ist der Name der verschieben-Funktion”
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o ,Inden Runden Klammern wird angeben, wie verschoben werden soll.”
o ,Alle Korper in den geschweiften werden verschoben.”
e Kugel erstellen und aus Wiirfel ausschneiden
»Man kann diese Funktionen beliebig kombinieren.”

o ,difference schneidet einen Korper aus einem anderen aus.”

o ,difference benatigt keine Angaben/Ubergabeparameter in den runden Klammern*

o ,Der erste Korper in den geschweiften Klammen ist der sichtbare Korper, der Korper
aus dem ausgeschnitten wird.”

o ,Alle anderen Korper werden herausgeschnitten.”

»auf Vorschau klicken produziert Fehler”
»auf Rendern klicken kann sehr lange dauern”

2

Dieses Werk ist lizensiert unter einer Creative Commons Namensnennung - Weitergabe unter gleichen ®@
Bedingungen 4.0 International Lizenz (http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/). Die Lizenz einzelner @

Materialien kann wie gekennzeichnet abweichen (siehe Quellenverzeichnis). Ausgenommen von dieser Lizenz

sind auRerdem alle Logos, insbesondere das RWTH- sowie das InfoSphere-Logo.



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

