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Jagd nach den Diamanten
Info-Blatt: Die Oberflache

Programmieroberflache
Hier konnt ihr die Blocke fiir euer Programm reinziehen.

AuBerdem seht ihr oben rechts in der Ecke, welche Figur ihr gerade
programmiert.

Biihne
Hier konnt ihr sehen, was euer
Programm macht.
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