Infoblatt 1: Der Designer — Das Aussehen eurer App

Hier findet ihr alle

Elemente, die ihrin
eure App einbauen

konnt.

Die fiir euch
interessanten
Kategorien in
der Palette sind
User Interface
(Benutzer-
schnittstelle),
Layout
(Anordnung),
Media (Medien)
und Drawing and
Animation
(Zeichnen und
Bewegen).

Quellenverzeichnis:

Palette

Euer Handy-Bildschirm: Hier
werden die Elemente eurer App
hineingezogen. Ihr seht direkt,

wie eure App i
wird.
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Abb. 1: Screenshot des Designers des MIT App Inventors
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Hier werden die Komponenten
eurer App aufgelistet. lhr konnt
sie anwahlen, um sie anzupassen.
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Hier findet ihr die Komponenten eurer
App, die nicht auf dem Bildschirm

angezeigt werden.

Abb. 1und 2 - Quelle: Screenshots des MIT App Inventors (http://appinventor.mit.edu/)

x

Hier passt ihr die
Eigenschaften der
ausgewahlten
Komponente an.
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Hier konnen Dateien
hochgeladen werden,
die spater in der App
verwendet werden
sollen.
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Hier konnt ihr
zwischen Designer
und Blocks Editor

wechsely
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Infoblatt 2: Der Blocks Editor — Die Funktionen eurer App

Blockauswahl-Men, hier fiir ein Canvas
(Leinwand). Die Puzzleteile werden per Drag
and Drop auf die Arbeitsflache gezogen.
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Hier findet ihr
vordefinierte Blocke.
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Die Arbeitsflache: Hier
werden die Blocke
zusammengebaut.

Hier konnt ihr zwischen
Designer und Blocks
Editor wechseln.
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Hier kann die gerade Abb. 2: Screenshot des Blocks Editors des MIT App Inventors

ausgewahlte Komponente

umbenannt oder geloscht

werden. Hier werden euch Fehler und

Warnungen angezeigt.

Quellenverzeichnis:
Abb. 1und 2 - Quelle: Screenshots des MIT App Inventors (http://appinventor.mit.edu/)
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Der Miilleimer: Hier konnt ihr Blocke
entsorgen, die ihr nicht mehr benatigt. Mit
den Knopfen darliber konnt ihr zoomen
und auf die Ansicht zentrieren.

Ein fertiger Block, hier fiir
einen Button, der den Inhalt
eines Canvas loscht, wenn er
angeklickt wird.
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