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Zauberschule Informatik 

Verhexte Wege 

Zauberaufgabe 1:  

Informatrixx  [2] hat heute viel zu tun. Plant seinen Tag so, 

dass er möglichst schnell mit allem fertig wird! 

 

Dazu braucht ihr die Karte vom Zauberland auf dem Computer.  

Tipp: Informatrixx braucht 5 Minuten von der Schule zum Supermarkt. 

 

a) Als Erstes muss Informatrixx vom Hotel zum Sportplatz. Wie viele 

Minuten braucht er auf dem schnellsten Weg? 

Antwort: __________________ [3] [4] 

 

b) Als er mit dem Sport fertig ist, holt er seine Freundin Mathematrixx 

vom Bahnhof ab. Mathematrixx möchte noch schnell zum 

Supermarkt, bevor sie im Hotel ins Bett geht. Wie lange dauert der 

kürzeste Weg für beide? 

Antwort: ____ + ____ + ____ = ______ [4] [5] [6] 

 

c) Am nächsten Tag treffen sich beide an der Schule. Informatrixx 

möchte Mathematrixx das Hotelzimmer zeigen. Wie lange dauert 

es, bis sie da sind? 

Antwort: __________________ [7] [3]  

 

[1] 
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Zauberschule Informatik 

Verhexte Wege 

d) Zusatzaufgabe: In den nächsten Wochen kommen noch mehr 

Freunde von Informatrixx vorbei. Was ist der kürzeste Weg um 

ihnen alle Orte in der Stadt zu zeigen? Schreibt die Route und die 

Zeit auf. 

 

 

 

 

 

[1] 

 

Route:  ____________________________________________________ 

Zeit:  ___ + ___ + ___ + ___ + ___ + ___ + ___ + ___ = _______ 
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