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Dieses Werk ist lizensiert unter einer Creative Commons Namensnennung – Weitergabe unter gleichen 
Bedingungen 4.0 International Lizenz (http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/). Die Lizenz einzelner 
Materialien kann wie gekennzeichnet abweichen (siehe Quellenverzeichnis). Ausgenommen von dieser Lizenz sind 
außerdem alle Logos, insbesondere das RWTH- sowie das InfoSphere-Logo. 

ScratchJr 

Bonus 1: Comic (Zusatzblatt) 

 
 

 Ideen 

Handlung  

(Was passiert?) 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Hintergründe  

(In ScratchJr kann man 

höchstens 4 auswählen.) 

1. 

2. 

3. 

4. 
 

Figuren  

 

 

 

 

 

 
 

Sammelt hier die Ideen für euer Comic. Nutzt dazu die Tabelle (S. 

1 und 2) oder die Szenenkästen (S. 3).  
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Bewegungen 

(Wie sollen sich die 

Figuren bewegen? Sollen 

sie dies gleichzeitig tun?) 

 [1] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Sagen  

 [2] 

 

 

 

 

 

 

 
 

Nachrichten  

(Welche Figur sendet, 

welche empfängt die 

Nachricht?) 

 [3] 
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Töne  

 [4] 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Start der Programme 

(Welche Figur soll wann 

was tun?) 

[5] 
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Quellenverzeichnis: 

Abb. 1 bis 5 – Quelle: Screenshots aus der ScratchJr-App (https://www.scratchjr.org/), CC BY-SA 2.0 (https://creativecommons.org/li-
censes/by-sa/2.0/deed.en), abgerufen am 05.04.2022. 

 – Quelle: InfoSphere, CC BY-SA 4.0 Attribution-ShareAlike 4.0 International (https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/) 
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