
 

 

    

Scratch junior 

3.Herausforderung:  

Basketball dribbeln 
 

 

         
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

           

 

 

 Wählt: 

1x Figur und 1x Ball! 

    

  

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

   
Wählt einen Hintergrund! 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Leichter wird`s mit der: 

Schleife 

 
   

                        

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Programmiert den Ball und den 

Zauberer! 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Achtung! 

Wenn ihr für den Ball 2 

Programme macht, 

geht`s leichter! 

 
 

 

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

Versucht, dass der Ball 

und der Zauberer sich 

gleichzeitig bewegen! 

 

 

1 

4 

2 

3 


