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Das haben wir heute vor...

und Rettungswache
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Auf zum ersten Brand

q1Von der Feuerwache zum Feuer

- -1+ Kurzesten Weg finden
« Algorithmen mit Struktogrammen
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Auf zum ersten Brand - Stadtplan
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Auf zum ersten Brand - Struktogramm

Sequenzblock:

Einsatzkrafte legen Schutzkleidung an

Notwendige Einsatzfahrzeuge werden besetzt

Einsatzstelle wird angefahren
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Auf zum ersten Brand - Struktogramm

Schleifenblock: Solange: Es brennt

Lésche

Auswahlblock:

\VWenn: Die Sirene ertdnt

Mache dich bereit fir den Einsatz | Ruhe dich aus
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Auf zum ersten Brand — Abschluss

Feuer loschen mit der Informatik Schilerabor
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Was bisher geschah...

1Von der Feuerwache zum Feuer

1+ Kurzesten Weg finden
« Algorithmen mit Struktogrammen

M RWTHAACHEN
UL Scrteraor UNIVERSITY
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Erarbeitung Netzwerke

\
700 800
/

400

\
900 800
/

10 Feuer loschen mit der Informatik il scrvierateor ‘ I““"
Informatik



11

Stichpunkte
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Film
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» Film
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Flussnetzwerke

Wasserleitungen
(Quelle)

Pumpe 1

Groles Feuer
(20001 min)

=

[

B- Schlauch
8001/ min
| i
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Flussnetzwerke

Hydrant A
700
jad
20 Py
Hydrant B § é
1900 g S
Pumpe 2

Hydrant C
800
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Arbeitsphase

Schreibe alle maximale Kapazitaten in die Schlauche.

Solange esnoch einen Weg zu einem Feuer gibt

Suche einen beliebigen Weg von einem Hydranten zu einem Feuer
Suche die niedriste Kapazitat deines Weges.

Addiere die niedrigste Kapazitat in alle Schlauche des Weges
mit der aktuellen Durchflussmenge.
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Losungsvorschlag

—

B- Schlauch 'y
2000 |frrsn A

B-Strahlrohr \
B0l min A

—)

C- Strahlrohr k.
300 I fmin /A
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Notizseite
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Was bisher geschabh...
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Personensuche
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Personensuche

20

lhr seid gefragt! Helft dem Feuerwehrmann die
verletzte Person zu finden!
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Personensuche

Ago | Gr1 | Gr2 | 63 Gk G5 | o
BS
TS
EA

BS: Breitensuche
TS: Tiefensuche
EA: Eigener Algorithmus
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Personensuche — Platz fur Notizen
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Personensuche

1Von der Feuerwache zum Feuer

--+1+ Kurzesten Weg finden
« Algorithmen mit Struktogrammen

ol Wasserversorgung herstellen und loschen

|+ Wasserversorgung optimieren mit Flussnetzwerken

- g .| Verletzte Person Im Haus suchen und finden

« Suchalgorithmen auf dem Grundriss des Hauses

T
e RWTH//ACHEN
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