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Vorstellung des Moduls

Medienmanipulation




Was ist Medienmanipulation?

» Medienmanipulation ist das verandern von
Medien. Alltagliche Medien sind:
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Was ist Medienmanipulation?

» Medienmanipulation ist das verandern von
Medien. Alltagliche Medien sind:
Bilder ‘

Quelle: InfoSphere
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Was ist Medienmanipulation?

4

» Medienmanipulation ist das verandern von
Medien. Alltagliche Medien sind:
Bilder

Sounds

Quelle: openclipart.org; Autor: Anonymous (CCO)
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Was ist Medienmanipulation?

» Medienmanipulation ist das verandern von
Medien. Alltagliche Medien sind:
Bilder |

Sounds

Videos(=mehrere Bilder und Sounds)

Quelle: openclipart.org; Autor: abustany (CCO0)

InfoSphere - Schulerlabor Informatik Schileriabor ‘
Informatik



Wo begegnet uns MM?

» Uberall!

Dieses Bild kann aus
Urheberrechtsgriind
en leider nicht

veroffentlicht
werden.
LZeitungscover der
Vogue“

(c) Sarah Morris
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Dieses Bild kann aus Urheberrechtsgriinden leider nicht

veroffentlicht werden.
,Filmausschnitt”

(c) copyright Blender Foundation | www.bigbuckbunny.org

Quelle(beide) Bildblog.de

Dieses Bild kann aus
Urheberrechtsgriinden leider nicht Dieses Bild kann aus
veroffentlicht werden. Urheberrechtsgriinden leider
,Licht aus, Photoshop an!“ nicht veroffentlicht werden.
,Licht aus, Photoshop an!“
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Informatik




Was Manipulieren wir?

» Bilder
» Sounds

— Uﬂd /War m|t Se[bSt
geschriebener Software.

» Diese fugen wir dann zu einem Video
zusammen.

(Deswegen eine kleine Vorschau...)
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Was ist das Ziel der Reihe?

» Das Schreiben eigener Programme zur
Medienmanipulation. Diese werden in eine GUI

integriert, sodass diese sogar praX|staugl|ch
sind. [m—

(Demonstration...)
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Voraussetzungen MM

» Selbst Programme zur Medienmanipulation
schreiben?

Was denkt ihr? Was musst ihr dafur konnen?

Diskussion. Uberlegt euch als 2er-
‘ Gruppe in 2 Minuten mindestens 5
Fahigkeiten, von denen ihr denkt,

dass ihr diese brauchen werdet.
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Uberblick liber das Modul

» In der Schule:
Wie werden Farben und Bilder gespeichert?
Wie durchlauft ein Programm ein Bild?
lhr erstellt eine erste Methode zur Bildbearbeitung.
lhr integriert diese Methode in die vorhandene GUI
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Uberblick liber das Modul

» Im Schulerlabor:

Verschiedene Methoden zur Bildbearbeitung
programmieren

Verschiedene Methoden zur Soundbearbeitung
programmieren

Anwendung: Aus euren Bildern/Sounds ein Video
erstellen
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Uberblick liber das Modul

» In der Schule, nach dem Schulerlabor:
Nachbesprechung: Wie glaubwurdig sind Medien?
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