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Merkblatt 4 - wie bediene ich den Quelltextgenerator?

Mit dem Programm UML2Arduino lasst sich ein mittels DAVE erstelltes Zustandsdiagramm
in Arduino-Quelltext iiberfiihren. Nach dem Offnen zeigt sich folgende Oberfliche:

L UML2Arduino

| Datei 46ffnen
Keine Datei geladen

Pin 1

Pin 2 |unbenutzt

Pin 3

Pin 4

Pin 5 |unbenutzt

Pin &

Pin 7 |unbenutzt

Pin 8

Pin 9 |unbenutzt

Pin 10 (unbenutzt

Pin 11

Pin 12 (unbenutzt

Pin 13 (unbenutzt

| Generiere Quelltext |

| Kopiere in Zwischenablage | |

Uber die Schaltflaiche ,Datei offnen“ offnet ihr die XML-Datei des DAVE-Zustands-
diagramms. Die geladene Datei wird unter der Schaltflache angezeigt.

Fiir die digitalen Pins muss definiert werden, ob sie als Aus- oder Eingang benutzt werden,
oder auch unbenutzt bleiben. Dies kann fir jeden Pin separat eingestellt werden.

SchlieBlich wird mittels der Schaltflache ,Generiere Quelltext” der Quelltext erzeugt und
im Feld rechts ausgegeben. Dieser kann nun kopiert werden.

Hinweis: Das Programm unterstiitzt nur einige wenige Funktionen, die DAVE zur Verfiigung
stellt. Es kann passieren, dass nicht alle Transitionen richtig umgesetzt werden. Wenn das
Programm fir einen Ubergang keinen eindeutigen Quelltext finden kann, wird eine
Fehlermeldung ausgegeben und an entsprechender Stelle in der Ausgabe vermerkt. Der
Teil muss noch per Hand programmiert werden.

Quellenverzeichnis:
Abb.: Screenshot der Software UML2Arduino (Eigenentwicklung)
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