. RWTH
Infosphere goes Android B ‘

Einfuhrung in den App Inventor

Generell:
1. Unterschied Designer- und Blocke-Editor erklaren

2. Oberflache erklaren - insbesondere die folgenden Begriffe:
o Palette
e Betrachter
e Komponenten
e Eigenschaften
3. Blocke-Editor erlautern
e Blocke: Eingebaut, Screen1 etc.
e Betrachter

Beispielprogramm, anhand dessen die oberen Schritte erlautert werden sollen:
1. Oberflache erlautern s. o.

2. ScreenName andern in ,Einfuhrung” mit u
3. Bezeichnung (Benutzerschnittstelle) per Drag-and-Drop reinziehen
4. Bezeichnung umbenennen in Uberschrift & Sus fallt auf, dass ,,U“ nicht
funktioniert, also Ueberschrift
5. SchriftgroBe auf 20
Farbe andern
7. Ausrichtung in ,Mitte*
- SuS fallt auf, dass nichts passiert
- Grund erlautern
8. Breite von ,Automatische” in ,Fuelle alles“ > griiner Rahmen um das Label ist
grofRer - kurz erklaren
9. Textin ,Willkommen im InfoSphere” andern
10. In den Blocke-Editor wechseln
11. Oberflache erlautern s. o.
12. Funktion heraussuchen, die beim Start der App ausgefiihrt wird (Screen
>wenn-Screenl.Initialisieren)
13. Funktionen heraussuchen, die die Hintergrundfarbe der Bezeichnung andert
14. Farbe einhangen und den gesamten Block in Screen1.Initialisieren einhangen
15. Testlauf auf dem Tablet - Tablet an das Smartboard anschlieRen (neues
Kabel) - erklaren, warum die Farbe sofort geandert wird
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