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# Informatik

4. Herausforderung - Starten mal anders

Es gibt auch andere Moglichkeiten, ein Programm zu starten. Zum Beispiel reagiert der Calliope
mini auf die Knopfe, oder wenn ihr ihn schiittelt.
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1. Sucht den |pifsldisst® -Block aus der Kategorie Eingabe.
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Nun habt ihr gelernt, was Eingabe bedeutet. Ihr habt ein Programm erstellt, das
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reagiert, wenn ihr den Knopf A i ?riickt
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Euer Programm erkennt also, was ihr mit dem Calliope mini macht: Das
Programm erkennt, welchen Knopf ihr driickt.
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Was miisst ihr tun, damit eure Botschaft
auf dem Calliope mini erscheint?

Schafft ihr es, dass der Calliope mini unterschiedliche Botschaften anzeigt,
wenn ihr verschiedene Knopfe driickt?

Fiir Schnelle

Quellenverzeichnis:

Abb. 1 bis 3 - Quelle: Screenshots des Microsoft Makecode Calliope Editor (https://makecode.calliope.cc/), abgerufen am 28.06.2023.
Abb. 4 & alle weiteren Grafiken/lIcons - Quelle: InfoSphere, CC BY-SA 4.0 Attribution-ShareAlike 4.0 International

(https:/ /creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/).
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