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Anleitung Eclipse

Dieses Infoblatt soll die grundlegende Benutzung von Eclipse erlautern.
Unter anderem kann mit der Eclipse Software in der Programmiersprache
Java entwickelt werden.

Die Oberflache

1 Der ,Package Explorer”. Hier 2 Der Editor. Hier wird der
konnt ihr durch die Klassen Code bearbeitet.

eures Projektes navigieren.
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entsprechende Stelle.

Programme testen

Um Programme zu testen, klickt auf den griinen ,,Play” Button
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Projekte importieren

Sobald ihr mit der GUI (Graphical User Interface) arbeitet, miisst ihr den Quelltext der GUI
importieren. Hierzu klickt ihr mit der rechten Maustaste auf den ,Package Explorer und dann
auf ,Import...“.(1)
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2. AnschlieBend wahlt ihr im Dialogfenster, dass ein existierendes Projekt importiert werden
soll.

3. Klickt auf ,Next“. Klickt im nachsten Fenster dann rechts Oben auf , Browse®“.

4. Navigiert jetzt in den Ordner, in dem das zu

importierende Projekt liegt und wahlt dort den Select oot directory of the projects to import
~MedienManipulationSoftware“  Ordner. Klickt
“ 4 4 Projekt_Schueler A
dann an "OK . ‘|g. MedienManipulationSoftware
@ .settings
> gl bin
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D g src v
5. Klickt im nachsten Fenster auf ,Finish”. < >
Ordner: ;7gdienManipulaﬁonSoﬂware ‘
| Neuen Ordner erstellen H OK I [ Abbrechen ‘

’ (1) (O
@ angefertigt vom InfoSphere-Team
BY SA



Medienmanipulation

Anleitung Eclipse

Schiilerlabor ‘
Informatik

Im Editor werden jetzt Fehler angezeigt. Einige Pakete mussen noch geladen werden.

6. Wahlt im ,Package Explorer” die Klasse ,MedienGUI“(in einem der Unterordner des Projekts),
offnet sie und lasst durch Klicken auf ,+“ alle importierten Pakete anzeigen.
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import java.util.regex.

4 import grg.eclipse.swt.
5 import grg.eclipse.swt.
6 import org.eclipse.swt.
7 import gorg.eclipse.swt.
8 import org.eclipse.swt.
9 import org.eclipse.swt.

import org.eclipse.swt

import org.eclipse.swt.

import org.eclipse.swt.
13 import grg.eclipse.swt.
import org.eclipse.swt.
import org.eclipse.swt.
import org.eclipse.swt.
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[J) BildManipula...
1= import java.io.IOException;

.graphics.Rectangle;|

[J} MedienGUI java [

Pattern;

SWT;
events.SelectionAdapter;
events.SelectionEvent;
graphics.Image;
graphics.ImageData;
graphics.Peoint;

layout.Filllayout;
layout.FormAttachment;
layout.FormData;
layout.FormLayout;
layout.GridData;
layout.GridLayout;
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7. Klickt dann mit der rechten Maustaste auf einen der Importe, die Probleme verursachen und

wahlt ,Quick Fix"“.

8. Klickt dann auf,Fix Project Setup”.
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BildConverte...

= import java.io.IOException;

import java.util.regex.Pattern;

import org.eclipse.swt.SWT;

import org.eclipse.swt.events.SelectionAdapter;
import org.eclipse.swt.events.SelectionEvent;
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[3] MedienGUI java

% @ Toggle Breakpoint

Toggle Breakpoint Enablement

Ctrl+Shift+B

Quick Fix
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Add Bookmark...
Add Task...

Show Quick Diff
Show Line Numbers

Folding
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Ctrl+Shift+Q
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swt.graphics.Point;

ipse

@ Create class 'Point' in package 'org.eclipse.swt.graphics'

© Create interface 'Point’ in package 'org.eclipse.swt.graphics'
@ Create annotation 'Point' in package 'org.eclipse.swt.graphic
© Create enum 'Point' in package 'org.eclipse.swt.graphics'

4* Remove unused import
@ Organize imports

Oﬂ Search repositories for 'org.eclipse.swt.graphics'
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%@ Fix project setup...
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