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Lernspiele und
Puzzleprinzip
fur Einsteiger

- Von kostenlosen Apps bis zur re-
gelmiRigen AG gibt es jede Menge
Maéglichkeiten fiir Kinder und Ju-
gendliche, sich mit dem Program-
mieren anzufreunden. Schiilerre-
dakteurin Cosima Ermert hat vier
Vorschlége.

(Fotos: InfoSphere (3), scratchJr.
org) :
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Auf der Website des InfoSphere
werden kostenlos Lernspiele an-
geboten. Von farbenfrohen Spie-

len fir Grundschulkinder bis hin zu
richtig theoretischen Aufgabenstel-
lungen fir Oberstufenschiler ist al-
les dabei. Die meisten Spiele werden
auch in Workshops verwendet, sind
aber mit wenigen Vorkenntnissen zu
Hause spielbar. Sie sind auch fir Ta-
blets kompatibel.

Im Schiilerlabor Informatik der RWTH kénnen schon
Drittklassler lernen, wie man einen Computer
programmiert. Eine Herausforderung fiir Schulen.

Der

ol

fiihrt zum
Aha-Effekt
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»Einfaches Programmie-
ren - Algorithmen fiir den
Primarbereich” heiBBt das
Themengebiet, welches
neu in den Medienpass
NRW aufgenommen wur-
de. Der Medienpass ist

ein Konzeptrahmen, der
vom Kultusministerium
NRW herausgegeben wird.
In ihm sind Kompetenz-
ziele im Medienbereich
formuliert, die Kinder und
Jugendliche in ihrer Schul-
laufbahn erreichen sollen.

Darunter fallen beispielsweise
Recherchieren, Prisentieren, digi-
tale Kommunikation und jetzt neu
eben auch das erste Programmieren
in Grundschulklassen.

Der Medienpass ist grundsdtz-
lich nicht verpflichtend, jedoch ein
entscheidender Schritt zum siche-
ren, kreativen und verantwortungs-
vollen Umgang mit Medien. Grund-

schulen sind aufgefordert, sich aus
dem breiten Spektrum bestimmte
Kompetenzen herauszusuchen und
Medienkonzepte zu entwickeln.

»Die Grundschulen sind sehr
unterschiedlich ausgestattet, die
wenigsten Lehrkréfte hatten im Stu-
dium mit Informatik zu tun - es ist
also eine grofle Herausforderung
fiir die Schulen®, erkldrt Dr. Nadine
Bergner vom Lehr- und Forschungs-
gebiet Informatik g der RWTH
Aachen. Sie leitet das InfoSphere -
ein Schiilerlabor im Bereich der In-
formatik. Hier werden sieben unter-
schiedliche Workshops angeboten,
die von Grundschulen gebucht und
so in das Medienkonzept integriert
werden kénnen. Auflerdem bietet
das InfoSphere auch Fortbildungen
fiir Lehrkrafte an.

Das Angebot der Grundschul-
workshops erstreckt sich von infor-
matischen Grundlagen wie bina-
ren Zahlen und Codierung iiber Er-
lauterungen zum Internet bis hin
zu ersten Programmierungen. Da-
bei werden Hilfsmittel wie der Cal-
liope mini, ein leicht programmier-
barer Platinenstern, eingesetzt -
aber auch ganz klassisch Puzzleteile
aus Papier.

Die Workshops kommen gut an.
LInformatik ist fiir die Kinder eine
richtige Faszination®, berichtet Na-
dine Bergner. ,Die meisten hatten
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Scratch Junior fur Kinder zwischen
funf und sieben Jahren und Scratch
flr altere Kinder sind tbersicht-

lich gestaltete Programmieroberfla-
chen, in denen mit dem Puzzleprin-
zip eigene Programme geschrieben
werden kdnnen. So wird das Grund-
konzept des Programmierens ver-
mittelt, ohne dass die Nutzer sich in
komplizierte Programmiersprachen
einarbeiten missen.

Die Module im InfoSphere kénnen
auch privat von Schilerinnen und
Schulern genutzt werden. Die Kurse
sind nach Altersklassen sortiert. Ein
aktuelles Angebat ist der Familyday-
Robotik am 23. Januar. Hier kdnnen
Grundschulkinder gemeinsam mit
ihren Eltern verschiedene Stationen
zum Thema Robotik ausprobieren.
Aktuelle Termine und Anmeldung
sind auf der Website verfligbar.
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14-tagig findet am Dienstagnachmit-
tag von 16 bis 18 Uhr die InfoSphe-
re-AG statt. Fir jeden Termin ist eine
Onlineanmeldung notwendig, da nur
16 Platze zu Verfigung stehen. Das
Angebot richtet sich an Schilerln-
nen der Klassen 5 bis 9, die in die In-
formatik reinschnuppern wollen
oder sich regelmaRig damit beschaf-
tigen machten. Altere Interessenten
konnen als Trainer einsteigen.
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Weitere Infos:
www.schuelerlabor.in-
formatik.rwth-aachen.de

Sie greift auch mal zum Zauberstab, um zu entlarven, dass Programmieren keine Hexerei ist: Dr. Nadine
Bergner (mit Student Wied Pakusa). Die beiden zeigen den Informatiktrick ,Gedankenlesen®.  Foto: J. Bergner

noch nie vorher damit zu tun.” Im
InfoSphere kénnen die Grundschul-
kinder der Informatik ganz unvor-
eingenommen begegnen. ,Sie ler-
nen, dass die Programme von Men-
schen gemacht sind, das ist kein
Hexenwerk. Und sie sind richtig
stolz, wenn sie selber etwas pro-
grammieren konnten*, sagt Berg-
ner. Auch die Riickmeldung der
Lehrkrifte ist durchweg positiv. Die
Workshops werden von Lehramts-
studierenden der RWTH geleitet
und mitgestaltet. Dadurch erhalten
die werdenden Lehrkrifte auch di-
rekt ein Feedback zu ihren Unter-
richtsmethoden.

Wir arbeiten aber auch Mate-
rial fiir konkrete Unterrichtsein-
heiten aus*, erklart Nadine Berg-

ner. Dieses kann von den Lehrkraf-
ten kostenlos heruntergeladen wer-
den. Auch hier gibt es Einheiten mit
und ohne Computereinsatz. In einer
Einheit ,programmieren” sich die
Kinder beispielsweise selber, indem
sie Anweisungen wie ,nach vorne”
oder ,umdrehen“ geben. Die Kon-
zepte sind spielerisch. Die Aufgaben
machen Spaf und fithren sofort zu
einem Aha-Effekt. ,Wir wollen errei-
chen, dass die Kinder stolz sind und
sich kompetent fithlen*, so Bergner.
Auch fiir Schiilerinnen und
Schiiler in weiterfithrenden Schu-
len und Privatpersonen bietet das
InfoSphere Workshops und Ferien-
camps an - auch speziell fiir Mad-
chen. Besonders hervorzuheben
ist hier , go4IT!" - ein Konzept, das

sich insbesondere an Madchen

der Jahrgangsstufen 6 bis 8 rich-

tet. Die Schiilerinnen werden mit
Hilfe von Lego-Mindstorms-Robo-
tern an Technik und Informatik he-
rangefiihrt. Die Basisworkshops fin-
den an zwei aufeinanderfolgenden
Tagen in der Schule statt, die Auf-
bauworkshops werden in den Ferien
angeboten.

Die Workshops fiir Grundschul-
klassen richten sich an dritte und
vierte Klassen und sind auf bis zu
32 Kinder ausgelegt. Die Kurse um-
fassen je zwischen drei und vier
Stunden und sind kostenlos buch-
bar - lediglich die Anfahrt muss von
Schulen selber organisiert werden.

Cosima Ermert
Schilerredaktion






